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	Nazwa
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	PAINTING STUDIO


	Kod
	
	Punktacja ECTS*
	8


	Koordynator
	       Prof. Stanisław Sobolewski
	


Opis kursu (cele kształcenia)

	* Kurs prowadzony jest w języku polskim


Warunki wstępne

	Wiedza
	- Ma wiedzę na temat wartości formalnych dzieła malarskiego.

- Zna założenia warsztatowe klasycznych i współczesnych technik malarskich

- Rozumie i objaśnia właściwy zakres wzorców leżących u podstaw interpretacji pozwalającej na swobodny przekaz własnych założeń programowych


	Umiejętności
	- Posiada umiejętności w zakresie interpretacji tematu zawartego w programie kursu, jak i związanego z własnymi zainteresowaniami 

- Wykorzystuje doświadczenie w realizowaniu prac malarskich opartych 
na  zróżnicowanych stylistycznie koncepcjach, wyobraźni i intuicji

- Posiada umiejętności interpretacyjne w zakresie formy i treści

- Potrafi analizować własne osiągnięć malarskie w kontekście osiągnięć sztuki współczesnej


	Kursy
	Malarstwo, kursy w ramach studiów 1.st


Efekty kształcenia 

	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K_W01 -Ma wiedzę na temat analitycznej i syntetycznej  obserwacji  rzeczywistości, możliwości przetworzeń i interpretacji jej obrazu w tworzonych dziełach sztuki w oparciu o własne inspiracje z użyciem szerokiej palety tradycyjnych i współczesnych mediów artystycznych

K_W02 - Wykazuje się pogłębioną znajomością zagadnień stylów, konwencji i dyscyplin twórczości artystycznej. Zna ich kontekst kulturowy, związane z nim tradycje twórcze, trendy oraz przedstawicieli potrafiąc samodzielnie rozszerzać swoją wiedzę i wykorzystywać ją w budowaniu własnych oryginalnych dzieł artystycznych

K_W03- Zna klasyczne i współczesne techniki i technologie artystyczne,  wie jak je kreatywnie stosować łączyć i modyfikować w pracy twórczej i edukacyjnej
	P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG




	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K_U01- Potrafi planować realizować i ewaluować oryginalne, autorskie koncepcje artystyczne, programy edukacyjne i wydarzenia z zakresu popularyzacji kultury. Posiada umiejętności artystyczne, dydaktyczne i organizacyjne potrzebne do ich realizacji

K_U02- Świadomie wykorzystuje różne media artystyczne wyzyskując ich charakter i możliwości wzajemnych oddziaływań na poziomie warsztatowym, formalnym i znaczeniowym

K_U03- Jest zdolny do realizacji własnych, samodzielnych działań artystycznych, i edukacyjnych odwołujących się do twórczego wykorzystania zróżnicowanych koncepcji, konwencji i stylistyk artystycznych opierając się na identyfikacji aktualnych  zagadnień i potrzeb społecznych


	P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW




	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K_K02 - Posiada zdolność samooceny i konstruktywnej krytyki działań z zakresu sztuki i edukacji artystycznej

K_K03 - Dąży do odpowiedniego zdefiniowania swoich zadań społecznych na polu  sztuki i edukacji oraz do ich właściwego wypełnienia.

K_K04 -  Inicjuje i  prowadzi współpracę z innymi osobami i podmiotami w ramach wspólnych działań artystycznych, edukacyjnych i społecznych posługując się przystępnymi formami komunikacji – z zastosowaniem technologii informacyjnych.
	P7S_KK
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	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
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	Ćwiczenia w grupach
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Opis metod prowadzenia zajęć

	 Ćwiczenia związane realizacją zdań programowych oraz indywidualnym kontaktem (korektą)        prowadzącego ze studentem w trybie stacjonarnym lub zdalnym . Stawianie malarskich problemów do indywidualnego rozwiązania, omawianie w grupie poszczególnych prac wykonanych w cyklu ćwiczeniowym, omawianie prac wykonywanych poza pracownią na uczelni – szkiców, zadań domowych, prac autorskich studentów – zarówno pod względem konceptu jak i wykonania. Omawianie metodologii opracowywania zestawu prac na określony temat / formalne zagadnienie. Integracja twórczego zamiaru i wyboru technologii warsztatu. Analiza procesu twórczego - rytm i tempo pracy; systematyczność pracy a spontaniczność działań. 

 Dyskusja dotycząca zjawisk artystycznych współczesnych i historycznych.  
 Merytoryczne wprowadzenia do tematów zadań: pokazy przykładowych rozwiązań z obszaru historii    sztuki, prowadzące  do kształtowania przemyślanych  twórczych  postaw; odniesienia do zalecanej literatury przedmiotu. Zwiedzanie  wybranych galerii sztuki i muzeów ( w tym wystawy stałe i czasowe on-line)


Formy sprawdzania efektów kształcenia

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne: 
przegląd prac
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	Kryteria oceny
	 -  obecność na zajęciach bądź stały kontakt w trybie zdalnym 
-  aktywny udział we wszystkich etapach ćwiczeń
-  realizacja zadań  uczelnianych i domowych wynikających z programu kursu;        poziom formalny i techniczny  wykonanych zadań i projektów
-  umiejętność przeprowadzenia analizy własnych dokonań twórczych
-  końcoworoczna  prezentacja zestawów prac oraz wykazanie się wiedzą 
nt. problematyki kursu
-zdolność i gotowość podejmowania własnych twórczych inicjatyw  w zakresie   przedmiotu i dyscyplin pokrewnych

	


	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	Zróżnicowany  profil programu pracowni malarstwa realizacja prac w różnych formalnych stylistykach oraz w oparciu o różne ideowe odniesienia do historii sztuki i kultury, w tym do kulturowych zjawisk współczesności 

- poszukiwanie  znaczeń w ramach szeroko pojmowanej obserwacji naocznej, procesu notacji czy dokumentacji otaczającej  rzeczywistości; jej faktografii i zjawiskowości

- tematy i wątki szeroko pojmowanej przestrzeni ikonicznej;  przedstawianie obrazowe jako abstrahowanie od rzeczywistości;  znak ikoniczny jako abstrakt, figura geometryczna lub amorficzna, autonomiczna forma i struktura wyrazu ukrytej idei. 


	 


Wykaz literatury podstawowej

	Arnheim R. Sztuka i percepcja wzrokowa, Wyd. Art. i Film., Warszawa 1978

Gombrich E. H. Sztuka i złudzenie,, Warszawa 1981

Dörner Max. Materiały malarskie i ich zastosowanie. Warszawa 2017
Stoichita V. Ustanowienie obrazu, Gdańsk 2011

Strzemiński W. Teoria widzenia , Kraków 198




Wykaz literatury uzupełniającej

	Clair J. Kryzys muzeów, Gdańsk  2009

Stróżewski W. Dialektyka twórczości, Warszawa 1983


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	 85 

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	  5

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	  5

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca indywidualna)
	 70

	
	Przygotowanie do przeglądu końcoworocznego
	  10

	Ogółem bilans czasu pracy
	        175 

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	   8  
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